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La evolución de los espacios recreativos 

En el momento actual son tres las circunstancias principales que caracterizan al 
subsector de la industria europea del ocio. Los cambios acelerados que viene 
experimentando, forzados por la necesidad de adaptarse a la dura competencia de los 
mercados internacionales; el incremento de su protagonismo, hasta ser considerado, 
como un auténtico sector de actividad con personalidad propia; y su creciente 
relación e interdependencia funcional con el sector del turismo. 

El contraste entre el escenario descrito y las transformaciones de carácter social y 
demográfico que experimentan las sociedades urbanas más desarrolladas. especial­
mente las previsiones -¿optimistas?- sobre incremento generalizado del tiempo 
libre obligan a poner sobre la mesa la cuestión clave: ¿hacia dónde y cómo 
evolucionará el mundo del ocio? El presente número intenta, precisamente, una 
primera aproximación en Ja búsqueda de las respuestas adecuadas. 

El panorama actual ofrece, cuantitativamente, situaciones diferentes para el Norte 
y Sur de Europa. En aquel, el mercado de instalaciones para el ocio - fundamental­
mente parques de atracciones- parece estar alcanzando su punto de saturación, 
especialmente en Holanda y Alemania, en tanto que éste manifiesta una situación 
hasta ahora relegada, pero posiblemente muy dinámica de cara al futuro. 

Desde un punto de vista cualitativo, la oferta de las instalaciones para el ocio viene 
experimentando un incremento continuo en la complejidad de su planteamiento. En él 
se inscribe la evolución de los parques de atracciones, concebidos inicialmente como 
simples lugares de entretenimiento, hacia lo que ha venido en denominarse parques 
temáticos, definidos como espacios de carácter recreativo, en los que, se integran 
una diversidad de instalaciones y atracciones, diseíladas para suscitar en Jos 
visitantes Ja sensación de formar parte de la acción y combinar paralelamente las 
diversiones con otros fines de carácter cultural. 

La incorporación del mundo de la cultura al mundo del esparcimiento no ha hecho 
más que comenzar. La relación ocio-manifestaciones artísticas tiende a completarse 
en Ja dirección de Ja cultura científica y técnica, consiguiéndose como resultado el 
objetivo ideal de instruirse al mismo tiempo que uno se entretiene. 

El desarrollo de los parques de atracciones, a partir del incremento de su 
complejidad y evolución hacia parques temáticos, ha puesto de relieve otro hecho de 
gran significación urbanística, su potencial estructurante, en definitiva, su alto grado 
de central idad, en la línea que históricamente han protagonizado las grandes 
operaciones urbanísticas (ver artículo de Luis Moya sobre el caso específico de 
Madrid), lo que les confiere una capacidad similar, si no superior, a la de otros grandes 
equipamientos comerciales, o directamente vinculados al transporte. 

No puede por ello sorprender que las previsiones evolutivas de estos grandes 
centros para el recreo se dirijan hacia la creación de desarrollos integrales, en los que 
no sólo se incorporan componentes de carácter cultural sino amplias ofertas 
terciarias, en la línea que manifestan el "boom" de los parques acuáticos cerrados del 
Norte de Europa (ver el artículo de Wi lliam Faché) o la recuperación de espacios 
urbanos obsoletos transformados recientemente en complejos recreativos -puerto 
de Baltimore. muelle de Albert de Liverpool, puerto de Southampton ... -

Paradigmática se muestra en este sentido la evolución conceptual experimentada 
por la Compaílía Walt Disney en el diseílo de sus parques de atracciones -dos 
artículos se refieren a ella desde diversos puntos de vista- en la que se observa un 
planteamiento cada vez más amplio en la oferta combinada de usos, como el que va 

THE EVOLUTION OF LE/SURES 
PLACES 

Al the present time /he European teisure 1ndustry sub· 
sector is charactenzed by three mam circumstances. 
namely the rap1d changes that are occumng on acount of 
the need to adapt to the tough competition of the mterna­
tional markets, 1ts 1ncreased protagonism -which has 
now reached a considerable degree- as a real activity 
sector with its own personal11y, and 1ts growmg relation 
and func11onal mterdependence with the tourrsm sector. 

The contras/ between lhe above and the social and 
demographic transformations that are taking place m the 
more developed urban soc1et1es. and in particular the 
opt1m1st1c lorecast regardmg the general mcrease m free 
lime, makes ir necessary to put forward the key questlon. 
How, and m wh1ch direction. will the worfd ol te1sure 
develoµ? A llfst approach m the search lor suirable 
answers rs bemg attempted precise/y m th1s 1ssue 

From a quan/llative pomt o/ view, the current outlook 
shows drfferent s1tuations as regards northern and sout· 
hern Europe In the lormer the leisure mstallat1ons marker 

amusement parks basically- seems to be reachmg 
satU1at1on pomt. especial/y m Germany and lhe Nerner­
lands, whereas the larter is laggmg behmd at the moment 
allhough luture prospects m1ght be very prom1smg 

From a qualitative pomt of v1ew. the complex1ty of rhe 
le1sure mstalla/1ons offer is growmg ali rhe //me. lt mctudes 
the deve/opmenr ol amusement parks. which were 1nillally 
conceived mere/y as places ol enler/amment. mio whal 
have become known as lhematrc parks, these being 
defmed as recreational areas thar are made up of severa/ 
dillerenr types ol mstalla11ons and a1trac11ons designed 1n 
such a way as to arouse in /he visrtors the feeling of bemg 
par/ of /he action and, al the same time, 10 combine 
amusement w1th pursu11s of a cultural nature. 

The mclus1on o/ the world ol cullure w1th le1sure 
activities has on/y ¡ust begun. The relationship berween 
feisure and art1s/1c manifestat1ons is tendmg to be com· 
plemented by way of sc1entd1c and 1echn1ca1 culture. 
thereby ach1evmg the ideal goal ol comb1nmg amusement 
and learnmg. 

The evo/u/ion of amusemenr parks mio lhema/1c parks. 
on rhe bas1s of growmg comptex1ty and furlher develop· 
menl, has brought lo the !ore another fac1 thar has grear 
s1gml1cance from an urban·plannmg srandpom/, namely 
the11 potential as strucru11ng forces, or thelf high centraff. 
zmg pawer, m /he way tradilionally fo/lowed by large-scafe 
urban development schemes (see art1cle by Luis Moya on 
the spec1fic case ol Madnd). this givmg them a capacily 
s1m1/ar ro. if not greather than. those ol other b1g commer­
cial or transportfinked mstallat1ons. 

Thus 11 cannot be surp11sing rhat the developmenr 
prospects of these big recreat1onal centres are moving 
rowards the creat1on of integral schemes mcorporatmg 
no/ only efements of a cultural nature. but also broad 
ter/iary olfers m /he style of the covered aqualic parks of 
northern Europe (see arllcle by Wrl/fam Fache) or the 
recovery of obso/ete urban areas recenlly rranslormed 
mto recreational complexes. such as the Por/ of Ballimore, 
the Albert Dock m Liverpool and lhe Port of Southampton. 

In th1s sense /he conceptual evofu/1on undergone by the 
Wall Disney Company in lhe design of ils amusement parks 
is paradigmatic -two articles reler to lhis from difieren/ 
angles- an evofution in which an ever broader approach /o 
!he combined-use offer may be observed, such as the 



a materializarse en su futuro parque Eurodisneylandia, que aproxima el mismo al 
enfoque integral señalado, enfoque que no hace sino reforzar la potencial centralidad 
de estos complejos recreativos, verdaderos impulsores del desarrollo urbano. Por otra 
parte, debe ponerse de rel ieve que ofertas de este carácter abren nuevas perspectivas 
de financiación a la realización de este tipo de parques, que exigen inversiones muy 
cuantiosas. 

La experiencia de parques· como Disneylandia y Disney World ha puesto de relieve, 
al mismo tiempo, la enorme capacidad de atracción turística que un parque temático 
singular puede provocar en su entorno geográfico. 

En relación con la evolución de la demanda turística, el presente número también 
contempla las posibilidades que ofrece la explotación adecuada de los recursos 
naturales, en orden a mejorar la oferta de ocio y atraer a un segmento significativo de 
aquélla. Esta contingencia es especialmente interesante como herramienta para el 
desarrollo de comarcas rurales de montaña. tema sobre el que profundiza en su 
artículo el profesor Gómez Orea. 

En el extremo de esta explotación de recursos naturales se sitúa el ocio deportivo 
de la práctica de esquí. La rápida evolución conceptual y urbanística experimentada 
por las estaciones de esquí, a lo largo de los últimos sesenta años, es examinada por 
Fernández Gárate y Fernández lsasi, los cuales ponen de rel ieve el retraso español en 
la materia. 

En esta línea de explotar los recursos naturales trabaja también el popular Club 
Mediterráneo, el igiendo siempre áreas con notables atractivos intrínsecos. El ejemplo 
reciente de Opio, en las cercanías de Niza, concebido como instalación polivalente 
para el tiempo de trabajo, ocio y vacaciones, demuestra, asimismo, la tendencia 
integradora anteriormente comentada. 

Todo parece apuntar, pues, en la dirección señalada por la Compañía Walt Disney: 
calidad, inversión adecuada e innovación continua como criterios básicos para 
configurar una oferta de ocio con éxito asegurado. El conjunto de estos criterios tiende 
por tanto a proporcionar un producto multifacético - el complejo integrador de usos, 
servicios e instalaciones como objetivo de futuro- adecuadamente diseñado que se ' 
complementaría en el tiempo con las necesarias innovaciones para mantener el grado 
de interés y de atracción hacia la población potencialmente visitante. Esta es la 
dirección en la que parece va a moverse el desarrollo de la oferta de instalaciones 
para el ocio a corto y medio plazo. 

En este marco, las características que hoy ofrece el panorama concreto de nuestro 
país son una aparente crisis global del turismo, especialmente grave por el peso de 
este sector en la economía nacional y la deficitaria oferta de equipamientos 
especializados para el ocio, la cultura y las manifestaciones artísticas. 

Parece, pues, imprescindible que las distintas administraciones competentes, el 
sector turístico y la incipiente industria del ocio aúnen esfuerzos de imaginación y 
planificación en la triple dirección señalada: calidad, inversión e innovación, si 
realmente queremos que nuestra sociedad se incorpore, en el cambio de siglo, a la 
civi lización del ocio que parece anunciarse, o cuando menos sea atendida en unas 
demandas hoy plenamente vigentes. Para ello será, además, necesario que la 
elaboración del planeamiento urbanístico contemple, desde ya, la importancia de este 
tipo de equipamientos y sus potenciales efectos motores y estructurantes en la 
previsión de los nuevos desarrollos urbanos. 
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one that is gomg to be followed m the tuture Euro 
D1sneyland. by means of wh1ch the taller is brought e/ose 
lo lhe aforementioned integral approach, an approach 
that strengthens lhe cenlral1zmg potential of these re­
creational complexes, real drivmg forces of urban deve­
lopment. Furthermore. it must be pornted out that offers of 
this kind are opening up new prospects as regards 
fínancing these types of parks which requ11e very consi­
derable investments 

At the same time tne expe11ence of parks sucn as 
D1sneytand and D1sney World has brought to light tne 
huge capac1ty of attract1ng tourism that a part1cuta1 
1nemat1c park may have in 1ts geographic surroundmgs 

In relat1on to the development o/ the tourist demand 
th1s 1ssue a/so looks at the poss1bd1t1es alforaed by the 
right explo1tat1on ol natural resources in arder to 1mprove 
the le1su1e offer and to atract a s1gnif1cant segment ol th1s 
demand. This 1s part1cularly mterestmg as a means lor 
developmg rural mountam d1s1ricts a pomt deall w1th m 
h1s art1cle by prolessor Gomez Orea 

One end o/ the range o/ poss1b1l1t1es lor expto1ting 
natural resources 1s accup1ed by ski-mg. The rap1d 
evolution. lrom a conceptual and urban-development 
pomt of view. ol w•nler sports sta11ons over the last s1xty 
years 1s examrned by Fernández Gárate and Fernandez 
lsas1 who lay stress on Spam's s/owness in th1s f1ela 

The popular Club Méd1terranée is a/so workmg on the 
explo11at1on of natural resources. always choosmg areas w1th 
notable mtrms1c attractions The recenr example ol Opio. on the 
outSklfts o/ Nice. which has been des1gned as a versatde 
mstallat1on tor work Jeisure and ho/ldays. likew1se toflows the 
mtegr atmg tendency referred to abo ve 

Thus everythmg seems to movmg m //'le dlfect1on 
opened up by the Walt D1sney Company, and wh1ch pomts 
to quality, suitable mvestment and constant mnovation as 
the bas1c criteria for shapmg a teisure affer thal is 
guaranteed to succeed All lhese critefla together tend 
lherefore lo provide a su1tably designed, versalile producl 
-a complex bringrng together uses. serv1ces and msta­
llal1ons as a future ob¡ective- that will /ater be comple­
mented with the mnovations necessary to ma1ntam 1ts 
leve/ of mterest and keep it attractive far potent1al visitors. 
This is the direction that the short- and medium-term 
deve/opment al the le1sure mstallations offer seems to be 
aboul ro take 

With1n tn1s tramework the curren/ outtook rn Spam 1s 
characterued by an apparent overatl crisrs m lhe tou11st 
sector this bemg particular/y serious on account o/ 1ts 
spec1t1c we1ght rn lhe nat1onat economy, and by tne 
del1c1en1 olfer as regards specia/lzed equ1pment tor le1su 
re culture and arl1s/1c events 

Theretore. 11 appears essent1al lhat the d1fferent aam1 
mstrat1ve bod1es. the touflsl sector and the buddmg 
le1sure 1ndustry shou/d ¡01n /orces to thmk and plan as one 
m the threefold d11ec11on ment1oned above -quat1ty 
mvestment and innova/Ion 11 we realfy want our soc1ety, 
at the turn ol the century, lo be par/ o/ the le1sure culture 
that seems to be in the offmg. or at least to have 1ts 
present demands sat1sl1ed Thus rt w1// a/so be necessa1y 
when drawmg up urban development plans. to take 
1mmed1ate account o/ the 1mportance ol th1s lype of 
mstallation. as well as ol 1ts potent1al d1ivmg-force ana 
struc!Urmg elfects on new development prospects 
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