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La evolucion de los espacios recreativos

En el momento actual son tres las circunstancias principales que caracterizan al
subsector de la industria europea del ocio. Los cambios acelerados que viene
experimentando, forzados por la necesidad de adaptarse a la dura competencia de los
mercados internacionales; el incremento de su protagonismo, hasta ser considerado,
como un auténtico sector de actividad con personalidad propia; y su creciente
relacion e interdependencia funcional con el sector del turismo.

El contraste entre el escenario descrito y las transformaciones de caracter social y
demogréfico que experimentan las sociedades urbanas mas desarrolladas, especial-
mente las previsiones —/optimistas?— sobre incremento generalizado del tiempo
libre obligan a poner sobre la mesa la cuestion clave: jhacia donde y como
evolucionara el mundo del ocio? El presente nimero intenta, precisamente, una
primera aproximacién en la blsqueda de las respuestas adecuadas.

El panorama actual ofrece, cuantitativamente, situaciones diferentes para el Norte
y Sur de Europa. En aquel, el mercado de instalaciones para el ocio —fundamental-
mente parques de atracciones— parece estar alcanzando su punto de saturacion,
especialmente en Holanda y Alemania, en tanto que éste manifiesta una situacion
hasta ahora relegada, pero posiblemente muy dinamica de cara al futuro.

Desde un punto de vista cualitativo, la oferta de las instalaciones para el ocio viene
experimentando un incremento continuo en la complejidad de su planteamiento. En él
se inscribe la evolucion de los parques de atracciones, concebidos inicialmente como
simples lugares de entretenimiento, hacia lo que ha venido en denominarse pargues
tematicos, definidos como espacios de caracter recreativo, en los que, se integran
una diversidad de instalaciones y atracciones, disefladas para suscitar en los
visitantes la sensacion de formar parte de la accion y combinar paralelamente las
diversiones con otros fines de caracter cultural.

La incorporacién del mundo de la cultura al mundo del esparcimiento no ha hecho
més que comenzar. La relacion ocio-manifestaciones artisticas tiende a completarse
en la direccién de la cultura cientifica y técnica, consiguiéndose como resultado el
objetivo ideal de instruirse al mismo tiempo que uno se entretiene.

El desarrollo de los parques de atracciones, a partir del incremento de su
complejidad y evolucion hacia parques tematicos, ha puesto de relieve otro hecho de
gran significacion urbanistica, su potencial estructurante, en definitiva, su alto grado
de centralidad, en la linea que histéricamente han protagonizado las grandes
operaciones urbanisticas (ver articulo de Luis Moya sobre el caso especifico de
Madrid), lo que les confiere una capacidad similar, si no superior, a la de otros grandes
equipamientos comerciales, o directamente vinculados al transporte.

No puede por ello sorprender que las previsiones evolutivas de estos grandes
centros para el recreo se dirijan hacia la creacion de desarrollos integrales, en los que
no solo se incorporan componentes de caracter cultural sino amplias ofertas
terciarias, en la linea que manifestan el “boom" de los parques acuaticos cerrados del
Norte de Europa (ver el articulo de William Faché) o la recuperacién de espacios
urbanos obsoletos transformados recientemente en complejos recreativos —puerto
de Baltimore, muelle de Albert de Liverpool, puerto de Southampton...—

Paradigmatica se muestra en este sentido la evolucién conceptual experimentada
por la Comparfiia Walt Disney en el disefio de sus parques de atracciones —dos
articulos se refieren a ella desde diversos puntos de vista— en la que se observa un
planteamiento cada vez mas amplio en la oferta combinada de usos, como el que va

THE EVOLUTION OF LEISURES
PLACES

Al the present time the European leisure industry sub-
seclor (s characterized by lhree main circumstances,
namely the rapid changes thai are occurring on acount of
the need lo adapl fo the tough competition of the inferna-
lional markels, 1ts increased protagonism —which has
now reached a considerable degree— as a real activity
sector wilh fis awn personality, and its growing relation
and functional interdependence with the tourism sector.

The cantrast between the above and the social and
demographic lransformations that are faking place in the
more developed urban socielies, and in particular the
optimistic forecast regarding the general increase In lree
time, makes it necessary lo put lorward the key guestion
How, and in which direction, will the world of leisure
develop? A first approach in the search lor suitable
answers is being altempted precisely in this issue

From a quantitalive point of view, the current autlook
shaws different siluations as regards northern and sout-
hern Eurape. In the former lhe leisure installations market

amusement parks basically— seems lo be reaching
saluration point, especially in Germany and the Nether-
lands, whereas the latter is lagging behind at the moment
although luture prospects might be very promising.

From a qualitative point of view, the complexity of the
lelsure Inslallations offer is grawing all the lime. Il includes
the development of amusemenl parks, which were initially
conceived merely as pfaces of entertainment, into whal
have become known as: thematic parks, these being
defined as recreational areas that are made up of several
different types of installations and attractions designed in
such a way as to arouse in the visitors the feeling of being
part of the action and, al the same time, to combing
amusement with pursuits of a cullural nature.

The inclusion ol the world of cullure with leisure
activities has only just begun. The refationship hetween
leisure and arlislic manilestations is tending to be com-
plemented by way of scienlilic and technical culture,
thereby achieving lhe ideal goal of combining amusement
and learning.

The evolution of amusement parks into thematic parks,
on the basis of growing complexity and further develop-
meni, has brought to the fore another fact that has greal
significance from an urban-planning standpoint, namely
their potential as structuring lorces, or their high cenlrali-
2ing power, in the way traditionally followed by large-scale
urban-development schemes (See article by Luis Moya on
the specific case of Madrid), this giving them a capacity
similar to, if not greather than, those of other big commer-
clal or transportlinked instaliations.

Thus it cannol be surprising that the development
prospects of these big recrealional centres are moving
lowards lhe creation of integral schemes incorporating
not only elements of a cullural nalure, but also broad
terliary ofters in lhe style of the covered aqualic parks of
northern Europe (see article by William Fache) or the
recovery of obsolele urban areas recenlly fransformed
into recreational complexes, such as the Port of Baltimore,
the Albert Dock in Liverpool and the Port of Southampton.

In this sense the conceplual gveolution undergone by the
Walt Disney Company in the design of its amusement parks
i paradigmatic —two arlicles reler (o this from different
angles— an evolution in which an ever broader approach to
the combined-use offer may be observed, such as the



a materializarse en su futuro parque Eurodisneylandia, que aproxima el mismo al
enfoque integral sefialado, enfoque que no hace sino reforzar la potencial centralidad
de estos complejos recreativos, verdaderos impulsores del desarrollo urbano. Por otra
parte, debe ponerse de relieve que ofertas de este caracter abren nuevas perspectivas
de financiacion a la realizacion de este tipo de parques, que exigen inversiones muy
cuantiosas.

La experiencia de parques como Disneylandia y Disney World ha puesto de relieve,
al mismo tiempo, la enorme capacidad de atraccion turistica que un parque tematico
singular puede provocar en su entorno geografico.

En relacion con la evolucidn de la demanda turistica, el presente ndmero también
contempla las posibilidades que ofrece la explotacién adecuada de los recursos
naturales, en orden a mejorar la oferta de ocio y atraer a un segmento significativo de
aquélla. Esta contingencia es especialmente interesante como herramienta para el
desarrollo de comarcas rurales de montafia, tema sobre el que profundiza en su
articulo el profesor Gémez Orea.

En el extremo de esta explotacion de recursos naturales se sitda el ocio deportivo
de la practica de esqui. La rapida evolucién conceptual y urbanistica experimentada
por las estaciones de esqui, a lo largo de los Ultimos sesenta afios, es examinada por
Fernandez Garate y Fernandez Isasi, los cuales ponen de relieve el retraso espafiol en
la materia. )

En esta linea de explotar los recursos naturales trabaja también el popular Club
Mediterraneo, eligiendo siempre areas con notables atractivos intrinsecos. El ejemplo
reciente de Opio, en las cercanias de Niza, concebido como instalacion polivalente
para el tiempo de trabajo, ocio y vacaciones, demuestra, asimismo, la tendencia
integradora anteriormente comentada.

Todo parece apuntar, pues, en la direccién sefialada por la Compafifa Walt Disney:
calidad, inversion adecuada e innovacién continua como criterios basicos para
configurar una oferta de ocio con éxito asegurado. El conjunto de estos criterios tiende
por tanto a proporcionar un producto multifacético —el complejo integrador de usos,
servicios e instalaciones como objetivo de futuro— adecuadamente disefiado que se
complementaria en el tiempo con las necesarias innovaciones para mantener el grado
de interés y de atraccidon hacia la poblacién potencialmente visitante. Esta es la
direccién en la que parece va a moverse el desarrollo de la oferta de instalaciones
para el ocio a corto y medio plazo.

En este marco, las caracteristicas que hoy ofrece el panorama concreto de nuestro
pais son una aparente crisis global del turismo, especialmente grave por el peso de
este sector en la economia nacional y la deficitaria oferta de equipamientos
especializados para el ocio, la cultura y las manifestaciones artisticas.

Parece, pues, imprescindible que las distintas administraciones competentes, el
sector turistico y la incipiente industria del ocio aunen esfuerzos de imaginacién y
planificacion en la triple direccion sefialada: calidad, inversion e innovacion, si
realmente queremos que nuestra sociedad se incorpore, en el cambio de siglo, a la
civilizacién del ocio que parece anunciarse, 0 cuando menos sea atendida en unas
demandas hoy plenamente vigentes. Para ello serd, ademas, necesario que la
elaboracion del planeamiento urbanistico contemple, desde ya, la importancia de este
tipo de equipamientos y sus potenciales efectos motores y estructurantes en la
prevision de los nuevos desarrollos urbanos.
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one that is going 1o be flollowed in the luture
Disneyland, by m
to the arorem d Integral ap

senlralizing poteniial of these re-
creational complexes, real driving farces of utban deve-
lopment. Furthermore, it must be pointed oul that
this kind are opening Up NEw Prospects as e
financing these types of parks which require very consi-
derable inve

Thus everything Seems lo moving in the direction
opened up by the Wait Disney Company, and which points
to quality, suitable investment and constant innavalion as
the basic criteria for shaping a leisure offer that is
guaranteed to succeed, All these critenia logether lend
therelore (o provide a sultably designed, versalile product
—a complex bringing together uses, services and Insia-
llalions as a future objective— that will later be comple-
mented with the innovations necessary [0 maintain its
level of interes! and keep it attractive for palential visitors.
This is the direction that the shert- and medium-lerm
developmenl of the leisure nslallations offer seems to be
aboul lo lake.




